AB 19 - Blockprogrammierung mit dem PicoBoy Color Plus

Name: Klasse: Datum:

Listen 1: Meine Bestenliste

Ziel: Beim Klick-Rennen driickst du 5 Sekunden lang so oft wie méglich die Taste A. Dein Programm
merkt sich alle Ergebnisse in einer Liste, zeigt sie an und findet deinen Rekord.

Vorbereitung: Wahle Emulator und 6ffne die Datei ab19 vorlage.pbcp (Dateien = Klicks: 17
Vom Computer...). Die Funktion runde spielen spielt eine Runde und merkt sich das Runde: 3
Ergebnis in der Variable klicks . ,Beim Start“ ruft sie immer wieder auf:

Beim Start

unendlich wiederholen

Funktion runde_spielen v

(CEHEREOTENTE Weiter mit B B2

Nach drei Runden

- @
D

Farbe Farbe grau

auf B » warten

Aufgabe 1 Wie schnell bist du? Teste das Spiel: B startet, dann driickst du A (im Emulator: Taste A).
Spiele drei Runden. Deine Ergebnisse: Was ist das Problem, wenn
du dir alle Ergebnisse merken willst?

Aufgabe 2 Facherab O

Die Liste ergebnisse sieht so aus. Fiille aus: Liste ergebnisse
Element Nr. 1 von Liste ergebnisse:

. ) ) [14“22” 17J
Lange von Liste ergebnisse:

Nr.0 Nr.1 Nr. 2
Nummer des Elements 17:

Nach ,hinge 30 an“ hat die 30 die Nummer:
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Aufgabe 3 Ergebnisse sammeln

1. Kategorie Listen — ,+ neue Liste...“, Name ergebnisse.
2. Setze vor ,unendlich wiederholen”“ diesen Block:

setze Liste ergebnisse auf (&) erzeuge eine leere Liste

3. Setze direkt unter den Aufruf runde spielen diese beiden Blocke:

hénge Kklicks anlListe ergebnisse an

Text verbinde “m” mit Lange von Liste ergebnisse

s @

v @

Farbe Farbe weiR «

Teste: Zahlt ,Runde” richtig mit?

Aufgabe 4 - Alle Ergebnisse anzeigen

S i Lege die Funktion liste zeigen an und baue sie so nach. Rufe sie
[y unter dem Block ,Text Runde: ...“ auf.

fiir jedes Element element inListe ergebnisse

Lfur jedes Element” [duft einmal fir jedes Ergebnis. In element steht
dabei immer das aktuelle Ergebnis. Warum wird y jedes Mal um 20

Text element

o @

o
e grofer?

Farbe Farbe weil} v

setze y v auf y + v Q

Aufgabe 5 Mein Rekord

falls element > v  rekord

Lege die Variable rekord an. Setze siein liste zeigen vor der Schleife

auf 0. Baue den ,falls“-Block in die Schleife. Zeige nach der Schleife ,Rekord:
..“in Grin an (x 120, y 100).

mache
setze rekord v auf element

Aufgabe 6 Nur die letzten 8

falls Lénge von Liste ergebnisse > v o

Nach vielen Runden passen nicht mehr alle Ergebnisse auf den
e () Ee T Bildschirm. Sorge dafr, dass die Liste hochstens 8 Ergebnisse hat: Ist
sie langer, wird das alteste (Nr. O) entfernt. Wohin gehort dieser Block?

Das habe ich gelernt:

[ Ich kann eine Liste anlegen und Werte anhingen.

[ Ich weil, dass das erste Element die Nummer O hat.

O Ich kann mit ,fiir jedes Element” alle Werte einer Liste anzeigen.
O Ich kann den groBRten Wert einer Liste finden.

Mehr dazu im Buch: Kapitel 15 - Listen
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